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OSNOVNI POJMOVI

Pre nego $to po€nemo sa radom u programu WINDOWS, potrebno je da se razume sastav - konfiguracija
racunara.

1.1. Razvoj raCunarske tehnike

Racunar je masina koja je sposobna da, u relativho kratkom vremenu, obradi veliki broj operacija onoliko
puta koliko to zahteva korisnik - pogramer. Ukoliko su ulazni parametri isti i ukoliko nije doslo do promene
stanja okoline, rezultat ¢e biti isti.

U svom dosadaSnjem razvoju, racunari su prosli kroz Cetiri generacije, a uveliko se govori i o peto;.
Racunari prve generacije nastali su otkricem elektronske cevi. Oni su bili velikih dimenzija, ponekad Citave
sale, a obavljali su veoma mali broj operacija. Pojavu raCunara druge generacije uslovilo je otkri¢e
poluprovodnickih elemenata (silicijuma i germanijuma). Uvodenje ovih elemenata odrazilo se na dimenzije
raCunara, brzinu rada, broj mogucih operacija, kao i na potroSnju elektri¢ne energije racunara, koja je
smanjena. Pronalazak nacina i tehnika integracije velikog broja elemenata u jedan mali Cip uslovio je
razvoj racunara tre¢e generacije. Ovi racunari su malih dimenzija i male potrosnje, a broj operacija koji se
moze izvrSiti je veéi od raCunara ranijih generacija. RaCunare Cetvrte generacije, za razliku od raCunara
prethodne tri generacije nije uslovilo neko nau¢no otkrice, ve¢ dalji razvoj tehnike integracije, kao i potreba
za standardizacijom izgleda i veli¢ine delova raCunarske opreme. Racunare pete generacije trebalo bi da
uslovi pronalazenje bio-Cipa pri ¢emu bi ovi racunari raspolagali veStackom inteligencijom i velikim
bazama znanja.

Podela raunara moze se izvrSiti na razli¢ite nacine, a jedna od vrsta raCunara su i personalni radunari
(personal computer, PC). Personalni raCunari su namenjeni za jednokorisnicki rad - koristi ih jedan
korisnik.

1.2. Fon Nojmanov model racunara

Model prvog racunara dao je Fon Nojman (Van Neumann) 1946. godine. Taj model se sastoji od pet
jedinica, kao Sto je to prikazano na slici 1.

Slika 1

Ulazna jedinica ima zadatak da pretvori ulaznu informaciju (podatke) iz oblika koji je dostupan korisniku
raunara (slovo, broj i sl.) u oblik koji je dostupan racunaru (niz cifara u binarnom brojnom sistemu).
Dakle, to je mesto na kome dolazi do povezivanja (interfejsa) Coveka kao programera ili korisnika
raCunara s jedne strane i masine (raCunara) s druge strane.

Podatak koji obradi ulazna jedinica predaje se aritmeti¢ko-logi¢koj jedinici, koja izvr8ava aritmeticke
(sabiranje, oduzimanje, mnozenje itd.) ili logi¢ke (I, ILI, NE itd.) operacije nad njim. Ukoliko cela
informacija ne moze u jednom koraku da se obradi u aritmeti¢ko-logi¢koj jedinici, onda se koristi i
memorijska jedinica.

Memorijska jedinica ima zadatak da pamti (kao Sto i sam naziv kaze) rezultate i medurezultate operacija,
kao i programe i podatke.

Kada se u aritmeti¢ko-logic¢koj jedinici obradi podatak, on se prosledi izlaznoj jedinici, koja ima zadatak da
napravi suprotnu operaciju u odnosu na ulaznu jedinicu - odnosno da podatak iz oblika koji je dostupan
raCunaru, pretvori u oblik koji je dostupan korisniku (slovo, broj, zvuk, slika i sl.). Tako se dobija rezultat
operacije.
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